
 

 

GUERRA FERMA 
 
Età: tutti 
 
Tipologia: sfida 
 
Partecipanti: minimo 6 per squadra 
Materiale: tantissimi palloncini d’acqua, un filo lungo o rete, teli o materiale 
per coprire. 
 
Svolgimento: si crea un campo da pallavolo ma sul filo o rete centrale 
bisogna mettere dei teli coprenti per fare in modo che nessuna delle due 
squadre riesca a vedere il campo avversario. 
Tutti i partecipanti si dispongono seduti nella loro parte del campo, e devono 
restare fermi. 
Ad ogni partecipante viene consegnato un palloncino ad acqua che, al via 
dell’animatore, si deve lanciare nel campo avversario per colpire i giocatori 
seduti.  
 
Vince: la squadra che colpisce più avversari. 
 
Variante: il gioco si può eseguire con il lancio di un palloncino per volta. 


