1 PERSONAGGL

DEL CANIAST1ORIE

INDICAZIONI PER | COSTUMI



ELIO IL GAMBERETTO

Per Elio il gamberetto
bisogna creare una pettorina
in cartone con una forma del
busto e della coda piu

lunghe cosi da ricreare bene
il corpo del gamberetto. Avra
un cerchietto con le antenne
e dei baffi lunghi.



LUCIANO/A IL POLIPO

Il costume di Luciano sara
ricreato con una felpa rossa
tagliata a frange, in modo da
ricreare i tentacoli del polipo, |
e sul cappuccio verranno
applicati 2 occhi finti.




PIA LA SEPIA

Pia la seppia avra un
cappello molto grande su cuj
verranno attaccati dei
triangoli, in modo da ricreare \|
la testa della seppia. \
Bisognera poi creare una
cintura con dei tentacoli che
possono essere fatti o in
carta o in tessuto.

Ricorda che dovra avere uno \
spruzzino con del liquido nero \ 1 i
che utilizzera per i suoi attac- =
chi d'ansia. i S




CHIUDILBEGGO - PAPPAGALLO

Chiudilbecco indossera una
maglietta rossa, un becco finto e
bisognera ricreare le ali del
pappagallo da applicare sulle
braccia del ragazzo che
interpretera questo \ A (
personaggio. |
Si possono realizzare sia
in carta che in feltro.




SOFIA - RAGAZZINA

Per Sofia bastera usare una
canotta gialla e applicarci
sopra una stella color
magenta fatta o in cartone o
in feltro, si attacchera
facilmente usando la colla per
tessuti. Sofia indossera anche
maschera subacquea e un
boccaglio, e nei capelli una
molletta a forma di stella.




MERION - SQUALD

Merion avra una pettorina
realizzata con il cartone per
rappresentare il suo corpo e
avra attaccata una pinna
abbastanza grande dietro alla
schiena. Per rendere il
personaggio piu
temibile si
POSSONO usare |
accessori come collane¥
molto grandi.




SFERA - PESCE PALLA

Sfera avra una pettorina di
cartone per rappresentare il |
corpo, ma sara leggermente
piu tonda delle altre e avra
un cerchietto con una palla
da gioco attaccata sopra.




FINISH - PESGE PULITORE

Finish indossera una pettorina ——
che rappresentera il corpo del ‘
pesce. Per lui bisognera {
utilizzare una cuffiaperla (o
doccia e una scopa o altri '
accessori per la pulizia.

Ricorda che e necessario per
Finish avere sempre S :
uno strofinaccio per
ripulire i disastri causati da
Pia la seppia.



GUIDO - PESCGE PILOTA

Guido indossera una v
pettorina che rappresentera /|
il corpo del pesce e un '
cappellino su cui verra
attaccata un'elica.




CLOWNY - PESCE PAGLIACCIO

Clowny avra una pettorina
realizzata in cartone per

rappresentare il corpo del \a 013

pesce, una parrucca e un ,, \ )
naso da pagliaccio. ‘ 13N | {\
—




BIANCAPERLA - REGINA

Biancaperla avra un cerchietto
su cui dovra essere applicata
una conchiglia, per il costume
bastera fare indossare
indumenti che ricordino una
Regina. Quindi canotte perlate
e gonne pompose, cercando di
utilizzare come colori il rosa

e il viola.



OTELLO - PESCE MARTELLO

Otello indossera una pettorina
che rappresentera il corpo del
pesce da fare con il cartone.
Per lui bisognera poi creare
un cerchietto su cui verra
attaccato un martello in
plastica tagliato a meta.




FELLON - IL GRANCHIO

Fellon avra una maglietta
rossa, un cerchietto su cui
ricreare le antenne e gli
occhi. Le chele, invece, si
POSSONO ricreare con dej
guanti da cucina rossi da
modificare/rivestire

con il feltro.



MOLLY - LA TARTARUGA

Per Molly bisognera creare

principalmente il guscio con
del cartone, oppure utilizzando
uno zaino verde molto gonfio.




ANGUILLA SQUILLA

Anguilla avra una pettorina
per rappresentare il corpo
con una coda attaccata.
Cercare un serpente
giocattolo o un‘anguilla di
gomma da appoggiare sulla
testa o da mettere attorno al
collo del ragazzo/a che
interpretera languilla.



BETTY E PATTY - COZZE

Le Cozze avranno un vestito
semplice e un cerchietto con
delle conchiglie nere attaccate
sopra.




