PIU VELOCE DEL PALLONE
Eta: 10/13
Tipologia: Sfida
Materiale: un pallone

Svolgimento: A turno i giocatori delle due squadre giocano nel ruolo del
corridore e nel ruolo dei passapalla.

Il campo da gioco deve avere 4 angoli.

Una squadra posiziona 4 giocatori, (uno per ogni angolo del campo,) che
devono passarsi la palla, raso terra. Intanto, un giocatore della squadra
avversaria deve correre lungo il perimetro del campo da gioco ed arrivare al
traguardo/punto di partenza prima della palla.

Vince: la squadra che completa per prima la corsa del campo, sia con la palla
che con il corridore.

Variante: due squadre possono anche giocare insieme contemporaneamente
ove c'e disponibilita di spazi ampi.



